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Abstract

Learning media is one of the most important components in the teaching and learning
process. Therefore, the researcher intends to develop a web-based learning media
using Genially with an e-learning model on the theme "Zakat in Islam" for senior high
school level at MAN 1 Plus Keterampilan Bengkalis. The methodology used in this
research is Research and Development (R&D), involving 30 teachers and 50 students
from class X. Data collection was conducted directly by the researcher by explaining
the Genially media and then asking respondents to answer questions and assess the
quality of the media. The data obtained were analyzed using descriptive analysis. The
research findings indicate that the design, interactivity, and material relevance
components, as assessed by the teachers, fall into the "Very Good" category, while
the average score of students is 4.7 on a 5-point scale, also categorized as "Very
Good." Therefore, it can be concluded that the Genially-based e-learning media has
very good quality according to the evaluations of both teachers and students. Thus,
this media can be used as an effective alternative in teaching Islamic Religious
Education, particularly on the topic of zakat.

Keywords: Genially Media, Development, Islamic Religious Education, Zakat

Abstrak

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen yang paling penting dalam
proses belajar mengajar. Untuk itu, peneliti ingin mengembangkan media
pembelajaran berbasis web Genially menggunakan model e-learning dengan tema
"Zakat dalam lIslam" untuk tingkat SMA di MAN 1 Plus Keterampilan Bengkalis.
Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development
(R&D) dengan melibatkan 30 orang guru dan siswa kelas X sebanyak 50 orang.
Proses pengambilan data dilakukan secara langsung oleh peneliti dengan
menjelaskan media Genially, kemudian meminta responden untuk menjawab
pertanyaan dan menilai kualitas media tersebut. Data yang diperoleh dianalisis
menggunakan analisis deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai komponen
desain, interaktivitas, dan relevansi materi yang dinilai oleh guru berada dalam
kategori "Sangat Setuju", sedangkan nilai rata-rata siswa sebesar 4,7 dari skala 5
dengan kategori "Sangat Setuju". Maka, dapat disimpulkan bahwa media Genially
berbasis model e-learning memiliki kualitas sangat baik menurut penilaian guru dan
siswa. Jadi, media ini dapat digunakan sebagai alternatif yang efektif dalam
pembelajaran Pendidikan Agama Islam, khususnya pada materi zakat.
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A.Pendahuluan

Kemajuan teknologi informasi telah mengubah cara pembelajaran berlangsung,
menciptakan berbagai inovasi dalam penyampaian materi pendidikan. Media
pembelajaran berbasis teknologi kini menjadi pilihan utama karena mampu
meningkatkan efektivitas proses belajar-mengajar (Hendra dkk., 2023). Salah satu
contoh penerapan teknologi dalam pendidikan adalah penggunaan platform digital
interaktif, seperti Genially, yang memungkinkan pembuatan media pembelajaran
dengan fitur interaktif dan dinamis (Siti Rinjani, 2024a). Dalam konteks Pendidikan
Agama Islam (PAIl), khususnya pada tema zakat, pendekatan berbasis teknologi
memiliki potensi besar untuk memperkaya pengalaman belajar siswa (Hairani dkk.,
2024). Sayangnya, penggunaan media berbasis teknologi ini belum sepenuhnya
diterapkan secara luas dalam pembelajaran PAI, meskipun tema zakat sangat relevan
dengan kehidupan sehari-hari siswa sebagai umat Islam.

Masalah utama yang dihadapi dalam pembelajaran PAl adalah dominasi
metode pembelajaran konvensional seperti ceramah, yang sering kali kurang menarik
bagi siswa. Rendahnya motivasi siswa dalam belajar, khususnya zakat turut
berdampak pada hal tersebut. Penelitian oleh Sani Susanti dkk, disebutkan bahwa
pengajaran yang monoton dapat mengakibatkan kejenuhan, kebosanan, dan
penurunan minat belajar pada siswa (Susanti dkk., 2024). Konsep abstrak seperti
zakat membutuhkan pendekatan yang lebih kontekstual dan melibatkan siswa secara
aktif, agar mereka tidak hanya memahami teori tetapi juga mampu
mengaplikasikannya dalam kehidupan (Kustati & Amelia, 2024).

Media Pembelajaran berbasis web, seperti Genially, adalah salah satu cara
untuk mengatasi masalah ini. Genially adalah platform digital yang dirancang untuk
mendukung pembelajaran interaktif dengan menyajikan materi dalam format yang
dinamis dan menarik (Safira & Suprayitno, 2024). Menurut Prasetya & Wulandari,
Genially memungkinkan integrasi elemen-elemen pembelajaran seperti teks, video,
gambar, animasi, dan kuis interaktif, yang mampu menarik perhatian siswa. Dengan
mendukung pembelajaran berbasis model e-learning, platform ini menjadi solusi yang
relevan bagi pembelajaran modern, terutama pada tema zakat dalam Islam (Dewi,
2024).

Berbagai penelitian  mendukung efektivitas Genially sebagai media
pembelajaran. Misalnya, studi yang dilakukan oleh Susanti & Putra menunjukkan
bahwa Genially mampu meningkatkan pemahaman siswa hingga 35% dibandingkan
metode pembelajaran konvensional (Susanti, 2024). Penelitian lain oleh Hidayat
mengungkapkan bahwa desain interaktif dari Genially mampu meningkatkan
keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran (Alza Nabiel Zamzami & Raharjo
Raharjo, 2024). Selain itu, fleksibilitas akses yang ditawarkan Genially memungkinkan
siswa belajar kapan saja dan di mana saja, menjadikannya sebagai media yang sangat
mendukung pembelajaran berbasis teknologi (Safira & Suprayitno, 2024).

Media pembelajaran berbasis Genially memiliki sejumlah keunggulan yang
tidak dimiliki media tradisional. Selain desain yang menarik, platform ini
memungkinkan penyusunan materi secara modular, sehingga mempermudah guru
dalam menyampaikan materi sesuai kebutuhan siswa (Paramita dkk., 2025).
Keunggulan lain adalah fitur gamifikasi dan animasi yang mampu meningkatkan
motivasi siswa, menjadikan proses pembelajaran lebih menyenangkan dan bermakna
(Saputri dkk., 2024).

Penelitian ini memiliki kebaruan dalam mengevaluasi penggunaan media
pembelajaran berbasis web Genially pada tema "Zakat dalam Islam" untuk siswa kelas
X di MAN 1 Plus Keterampilan Bengkalis. Berbeda dengan penelitian sebelumnya
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yang lebih umum membahas media pembelajaran digital, kajian ini secara khusus
mengevaluasi efektivitas Genially dalam meningkatkan pemahaman dan motivasi
siswa terhadap materi zakat. Dengan fokus pada tema yang spesifik ini, penelitian ini
diharapkan memberikan kontribusi nyata dalam pengembangan media pembelajaran
berbasis teknologi untuk Pendidikan Agama Islam.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengevaluasi kelayakan media
pembelajaran berbasis Genially dengan pendekatan model e-learning dalam
pembelajaran Pendidikan Agama Islam pada tema "Zakat dalam Islam". Fokus utama
penelitian ini adalah untuk menganalisis kualitas desain, interaktivitas, relevansi
materi, serta dampaknya terhadap pemahaman siswa. Selain itu, penelitian ini juga
bertujuan untuk menentukan apakah media pembelajaran berbasis Genially ini layak
digunakan sebagai alternatif inovatif yang efektif dalam mendukung proses
pembelajaran. Diharapkan temuan penelitian ini akan memberikan saran untuk
pembuatan dan penerapan media ini untuk meningkatkan standar pengajaran tentang
zakat di tingkat sekolah menengah.

. Tinjauan Pustaka
1. Konsep Media Web Genially Berbasis Model E-Learning dengan Tema Zakat
dalam Islam

Media web Genially adalah platform digital inovatif yang dirancang untuk
memfasilitasi pembuatan konten interaktif, yang bertujuan mendukung proses
pembelajaran di berbagai bidang. Platform ini memungkinkan pengguna untuk
menyajikan informasi melalui visual yang menarik, animasi dinamis, dan elemen
interaktif yang memikat perhatian (S. T. Hasanah dkk., 2024). Dalam konteks
pembelajaran zakat, Genially berperan sebagai alat edukasi yang memperkaya
pengalaman belajar dengan cara yang lebih engaging (Safira & Suprayitno, 2024).
Zakat, sebagai salah satu rukun Islam, mewajibkan umat Muslim untuk
menyisihkan sebagian hartanya kepada mereka yang berhak menerima. Ini tidak
hanya menjadi bentuk ibadah kepada Allah tetapi juga manifestasi nyata dari
kepedulian sosial (Syafiq, 2015).

Dengan memanfaatkan Genially, konsep zakat dapat disampaikan secara
interaktif, sehingga membantu siswa dari berbagai kalangan untuk memahami
materi dengan lebih baik dan mendalam. Media Genially berfungsi sebagai
jembatan yang menghubungkan teknologi dengan pendidikan, menciptakan
metode pembelajaran yang lebih menarik dan efektif. Fungsinya meliputi:

a. Menyediakan alternatif pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif,
sehingga dapat meningkatkan partisipasi dan keterlibatan siswa dalam proses
belajar.

b. Mempermudah penyampaian materi yang kompleks, seperti zakat, melalui
penggunaan visualisasi yang jelas dan simulasi interaktif yang membantu
dalam pemahaman konsep.

c. Meningkatkan keterampilan digital siswa dengan memberikan mereka
kesempatan untuk berinteraksi dengan teknologi modern, sehingga mereka
lebih siap menghadapi tantangan di era digital (Maharani & Nasuha, 2024).

Menurut penelitian Zatnika & Rochintaniawati (2023), penggunaan media
interaktif seperti Genially telah terbukti meningkatkan hasil belajar siswa,
khususnya dalam mata pelajaran yang membutuhkan pemahaman mendalam
seperti pendidikan agama. Studi tersebut menunjukkan bahwa siswa yang belajar
menggunakan media interaktif menunjukkan peningkatan pemahaman konsep
sebesar 30% dibandingkan dengan metode pembelajaran tradisional. Selain itu,
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Zuroida dkk (2024), menambahkan bahwa penggunaan teknologi dalam
pendidikan juga dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, karena mereka
merasa lebih tertantang dan tertarik dengan metode pembelajaran yang inovatif.
Adapun manfaat penggunaan media web Genially dalam pembelajaran zakat
membawa sejumlah manfaat yang sangat penting, antara lain, Penggunaan media
web seperti Genially dalam pembelajaran zakat membawa sejumlah manfaat yang
signifikan dalam meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran. Salah satu
manfaat utamanya adalah meningkatkan pemahaman siswa. Penyajian materi
zakat dalam bentuk visual dan interaktif membantu siswa untuk lebih mudah
memahami konsep-konsep dasar zakat, jenis-jenisnya, serta penerapan praktisnya
dalam kehidupan sehari-hari (Alza Nabiel Zamzami & Raharjo, 2024).

Selain itu, Genially mampu meningkatkan minat belajar siswa. Desain yang
menarik dan fitur-fitur interaktif membuat proses pembelajaran menjadi lebih
menyenangkan dan tidak monoton. Siswa cenderung lebih antusias dan terlibat
ketika mereka berinteraksi langsung dengan materi melalui animasi, video, atau
kuis yang disediakan oleh Genially (Safira, 2024).

Manfaat lain dari penggunaan Genially adalah mendorong kolaborasi antar
siswa. Dengan fitur-fitur seperti kuis interaktif dan forum diskusi daring, Genially
menciptakan lingkungan pembelajaran yang mendukung kerja sama dan berbagi
pengetahuan. Siswa dapat berdiskusi, bertukar ide, dan belajar bersama, yang
pada akhirnya dapat meningkatkan pemahaman mereka tentang materi zakat
(Abadiyah, 2023).

Genially juga mendukung pembelajaran mandiri. Siswa dapat mengakses
materi pembelajaran kapan saja dan di mana saja, memungkinkan mereka untuk
belajar dengan kecepatan mereka sendiri. Hal ini sangat bermanfaat bagi siswa
yang memerlukan waktu tambahan untuk memahami konsep tertentu (Lastri,
2023).

Media ini juga membantu dalam mengakomodasi berbagai gaya belajar
siswa. Beberapa siswa mungkin lebih mudah memahami materi melalui teks,
sementara yang lain lebih suka visual atau audio. Dengan Genially, berbagai format
pembelajaran dapat disajikan dalam satu platform, memenuhi kebutuhan individu
masing-masing siswa. Penggunaan Genially juga meningkatkan keterlibatan siswa
dengan materi. Interaktivitas yang ditawarkan oleh platform ini memungkinkan
siswa untuk berpartisipasi aktif dalam proses pembelajaran, yang dapat
meningkatkan retensi dan pemahaman mereka terhadap materi yang diajarkan (I.
Hasanah, 2024).

Selain itu, Genially memfasilitasi evaluasi pembelajaran yang lebih efekiif.
Fitur kuis interaktif memungkinkan guru untuk mengukur pemahaman siswa secara
langsung dan memberikan umpan balik yang cepat. Ini membantu siswa untuk
segera mengetahui kekuatan dan kelemahan mereka, sehingga mereka dapat
fokus pada area yang perlu diperbaiki (Nurjannah dkk., 2025).

Terakhir, penggunaan Genially dalam pembelajaran zakat membantu
mempersiapkan siswa untuk dunia digital. Dengan terbiasa menggunakan
teknologi dalam pembelajaran, siswa akan lebih siap menghadapi tantangan di
masa depan yang semakin bergantung pada teknologi (Siti Rinjani, 2024).
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Fleksibilitas belajar merupakan salah satu keunggulan utama dari e-learning.
Media ini memungkinkan siswa untuk mengakses materi pelajaran kapan saja dan
di mana saja, tanpa terikat oleh waktu dan tempat tertentu. Fleksibilitas ini
memberikan kebebasan bagi siswa untuk mengatur waktu belajar mereka sendiri,
yang sangat berguna terutama bagi mereka yang memiliki jadwal padat atau
tinggal di daerah terpencil dengan akses terbatas ke institusi pendidikan formal.
Menurut Hermila dan Bau, e-learning menjadi solusi penting untuk mengatasi
keterbatasan akses terhadap pendidikan formal, terutama di daerah dengan
infrastruktur yang kurang memadai (A. & Bau, 2023).

Dalam konteks pendidikan di Indonesia, penerapan e-learning semakin
relevan dengan semakin berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi. E-
learning memungkinkan siswa untuk memanfaatkan waktu luang mereka dengan
lebih produktif, misalnya dengan mengakses materi pelajaran di luar jam sekolah
atau saat mereka berada di rumah. Ini juga memberikan kesempatan bagi siswa
untuk mengulang pelajaran yang mungkin belum mereka pahami dengan baik,
tanpa harus menunggu pengulangan materi di kelas (Verawati dkk., 2023).
Fleksibilitas ini juga memungkinkan pembelajaran yang lebih personal dan
disesuaikan dengan kebutuhan masing-masing siswa.

Riset yang dilakukan oleh Manora dkk, menunjukkan bahwa fleksibilitas
belajar melalui e-learning dapat meningkatkan motivasi dan kemandirian siswa.
Penelitian ini menunjukkan bahwa siswa yang menggunakan e-learning lebih
mampu mengatur waktu mereka sendiri dan lebih aktif dalam proses belajar
(Manora dkk., 2023). Selain itu, dengan fleksibilitas ini, siswa dapat belajar dengan
kecepatan mereka sendiri, yang dapat membantu meningkatkan pemahaman dan
hasil belajar. Hasil penelitian lain oleh Riyadi, juga mendukung temuan ini, dengan
menambahkan bahwa siswa yang belajar dengan fleksibilitas waktu cenderung
memiliki rasa percaya diri yang lebih tinggi dalam mengejar target pembelajaran
mereka (Riyadi, 2019).

Namun, meskipun menawarkan banyak manfaat, fleksibilitas belajar melalui
e-learning juga memerlukan disiplin dan manajemen waktu yang baik dari siswa.
Tanpa disiplin yang baik, fleksibilitas ini justru dapat menjadi tantangan, karena
siswa mungkin menunda-nunda atau tidak memanfaatkan waktu belajar mereka
dengan optimal. Oleh karena itu, dukungan dari guru dan orang tua sangat penting
untuk memastikan bahwa siswa dapat memanfaatkan fleksibilitas ini secara efektif.
Menurut penelitian oleh Auzahra, peran orang tua dan guru sebagai pendamping
sangat penting dalam membantu siswa mengembangkan kebiasaan belajar yang
baik, terutama dalam lingkungan belajar yang fleksibel (Auzahra, 2024).

2. Penerapan Media Web Genially Berbasis Model E-Learning dengan Tema
Zakat dalam Islam
Pembahasan dalam kajian ini mengembangkan portal e-Learning Genially
yang dirancang khusus untuk pelaksanaan Pembelajaran khususnya pada mata
pelajaran Figih (Pendidikan Agama Islam). Dalam portal e-Learning Genially, kali
ini desain yang digunakan terdiri dari empat menu utama untuk keperluan
pelaksana pembelajaran baik itu guru maupun pelajar. Menu—menu tersebut
memiliki bagian dan tujuan tertentu. Beberapa tampilan portal E-Learning Genially
ialah sebagai berikut:
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a. Menu awal (Cover)
Pada menu awal atau cover ini memuat judul serta keterangan mata
pelajaran bertujuan untuk memberikan informasi singkat tentang materi yang
akan dibahas.

Mata Pelajaran: Figih (Pendidikan Agama Islam

Kelas X

@Y 0O0EO6E

Gambar 1. TVIenu Awal atau Cover

b. Tampilan Menu Index
Berisi fitur-fitur pembahasan pada tiap-tiap template pembahasan, terdiri
dari pengantar, materi, quiz dan profil.
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| "-ﬂ(\‘
Penutup ® 1 OIp
n L ©
@ [ ]

B O Type here tosearch o AR EETGYOEOE ~eEm e BG 0, W

Gambar 2. Menu Index

c. Menu Pengantar
Menu yang berisi pengenalan tentang zakat dan kompetensi-kompetensi
penting. Berguna untuk mempelajari kompetensi-kompetensi yang harus
dimiliki, diketahui, dan dipahami oleh guru dan siswa, serta cara

£o e x
& > v o
@& 0
i
menolong antar sesama atas dasar saling menghormati, dan menjaga hak
dan kewajiban sesama. DI antara sarana-sarana menuju kebahagian hidup
‘manusia yang diciptakan Allah melalul agama Islam adalah disyariatkannya
o ot a
Zakat disyariatkan dalam ngxamlmka perjalanan manusia aga
selars arat menuju ara pribadi
dan kesejahteraan manusia dalam hubungannya den; ang laln. Zakat

berfungsi menjaga kepemilikan pribadi aga dari timbangan
keadilan, dan menjaga Jarak kesenjangan soslal yang menjadl blang utama

terjadinya gelolak yang berakibat runtuhnya ukhuwah, tertkamnya
Kehormatan dan robeknya Integritas bangsa. ’ A’

@Y0E6E: ~eEmaw e T, Wy

Gambar 3.1. Pengantar
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& com/5741045435223128899dc52preentation-higher education-presentaio
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1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya Py

2. Menunjukan perialku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, kerja sama,
toleran, damal), santun, responsif dan pro-aktif sebagai bagian dari solusi atas

berbagai dalam fektif dengan lingkungan sosial dan

alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia

3. Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural
dan rasa ingin tahunya teknologi, 8
seni, budaya dan h ria dengan wawasan Kenegaraan dan
peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian serta menerapkan pengetahuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahkan masalah

4. Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait dengan
pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri dan mampu
menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan

@ genially ’ A B
0 mal
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Gambar 3.2. Kompetensi Inti

d. Menu materi
Menu praktis untuk membantu guru dan siswa memahami subjek atau
topik pelajaran yang akan diajarkan. Menu ini terdiri dari pengertian, macam-
macam Zakat, syarat-syarat harta yang wajib dikeluarkan dan golongan
penerima zakat.

o e °

Kata zakat ditinjau dari sisi bahasa arab memiliki
beberapa makna, di antaranya berkembang,
berkah, banyaknya kebaikan, menyucikan dan
memuji.

Sedangkan dalam istilah figih, zakat memiliki arti
sejumlah harta tertentu yang diambil dari harta

tertentu dan wajib diserahkan kepada golongan

tertentu (mustahiqqgin). Zakat dijadikan nama

untuk harta yang diserahkan tersebut, karena

harta yang dizakati akan berkembang sebab

berkah membayar zakat dan doa orang yang

menerima. \

A
A

Want to make creations as awesome as this one? ( REGISTERNOW

R — 0 H@ARRTE¥QYOBOE, ®~sd0sowm 0, ]

Gambar 4.1. Materi (Pengertian Zakat)
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harta. Yaitu, emas, perak, hasi pertandan (bahan
menemul sebagian atau keseluruhan bulan makanan pokok), Kurma, anggur, unta, s3gh
Kambing Sedangk:
pokok
syara. Baik
yang menanggung nafkah / fitrahrrya atau oleh €mas dan perak

orang lain

=1
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Gambar 4.2. Materi (Macam-Macam Zakat)
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Gambar 4.4. Materl (Golongan Penerima Zakat)

e. Menu Quiz
Berisi tentang latihan pengayaan, menu yang berguna untuk
meningkatkan kefahaman dan kemahiran pelajar. Menu ini terdiri dari

pertanyaan berganda yang memuat lima pertanyaan.

0 @ e tocsen reeiin x [ F

o=@ SPQYIOMOE. - c@oanw I W

Gambar 5. Quiz
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f. Menu Profil
Berisi tentang nama dan pernyataan dari penulis.

Gambar 6 Profil

C. Metode

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan tujuan utama mengembangkan dan mengevaluasi media pembelajaran
berbasis web Genially bertema Zakat dalam Islam (Afifah dkk., 2022). Penelitian ini
mengikuti model e-learning dengan pendekatan sistematis dari tahap pengembangan
media hingga evaluasi kelayakan dan efektivitasnya dalam pembelajaran. Media
pembelajaran yang dikembangkan berupa portal e-learning Genially yang
mengintegrasikan teknologi informasi dan komunikasi (ICT) berbasis Pembelajaran
Berbasis Masalah (PBM) dalam format daring. Produk penelitian ini berupa web
berjudul Zakat Edu: Genially Portal.
1. Subjek/Populasi dan Sampel

Adapun Subjek penelitian terdiri dari 30 guru, serta 50 siswa kelas X di MAN
1 Plus Keterampilan Bengkalis yang dipilih secara purposive sampling.

2. Instrumen

Model pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE yang terdiri
dari lima tahapan utama: Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation (Afifah dkk., 2022).

Tahap pertama, Analysis, bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan
pembelajaran terkait tema zakat dalam Islam. Proses ini melibatkan pengumpulan
data tentang kesenjangan pembelajaran yang ada dan potensi pemanfaatan media
Genially. Data dikumpulkan melalui angket atau kuesioner yang diberikan kepada
siswa dan guru. Kuesioner ini terdiri dari pertanyaan tertutup yang disusun
berdasarkan model kuesioner tertutup, di mana responden diberikan pilihan
jawaban untuk dipilih.

Tahap kedua, Design, adalah merancang media pembelajaran berbasis web
yang sesuai dengan kebutuhan yang telah diidentifikasi pada tahap sebelumnya.
Desain media mencakup elemen-elemen visual dan interaktif yang memudahkan
pemahaman siswa terhadap konsep zakat. Desain ini juga mempertimbangkan
aspek teknis dan estetika untuk memastikan media mudah diakses dan menarik
bagi pengguna.

Tahap ketiga, Development (pengembangan) melibatkan proses
pembuatan media pembelajaran sesuai dengan desain yang telah dibuat. Media
Genially dikembangkan dengan fitur-fitur interaktif yang mendukung pembelajaran
zakat. Setelah media selesai dibuat, dilakukan uji coba internal untuk memastikan
media berfungsi dengan baik sebelum diujikan ke pengguna sebenarnya.
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Selanjutnya tahap keempat, /Implementation, media pembelajaran yang
telah dikembangkan diimplementasikan dalam pembelajaran Fiqih di kelas X MAN
1 Plus Keterampilan Bengkalis. Proses ini melibatkan siswa dan guru dalam
penggunaan media tersebut dalam kegiatan belajar mengajar. Siswa diberi
kesempatan untuk menggunakan media, sementara guru memantau dan
memberikan umpan balik.

Tahap terakhir, evaluation, adalah mengevaluasi efektivitas media
pembelajaran yang telah diimplementasikan. Evaluasi dilakukan dengan
mengumpulkan data melalui kuesioner yang diberikan kepada siswa dan guru.
Hasil evaluasi dinilai menggunakan Skala Likert dengan lima pilihan jawaban:
Sangat Setuju (5), Setuju (4), Kurang Setuju (3), Tidak Setuju (2), dan Sangat Tidak
Setuju (1). Skor rerata dihitung untuk menentukan kelayakan dan efektivitas media.

Peneliti menggunakan skala likert dengan perbandingan rumus yang sama
pada siswa dan guru, yaitu menggunakan skala tertinggi 5 dan terendah 1,
rentangnya sebagai berikut:

Sangat tidak setuju : 1< X <1,8

Tidak Setuju :1,8< X<2,6
Kurang Setuju :2,6<X=<34
Setuju :3,4<X<4,2
Sangat Setuju : Diatas 4,2.

Setelah semua tahapan selesai, hasil penelitian ini diharapkan dapat
menghasilkan media pembelajaran berbasis web yang efektif dan layak digunakan
sehingga relevan untuk mendukung pembelajaran zakat dalam Islam berbasis e-
learning di MAN 1 Plus Keterampilan Bengkalis

3. Prosedur Analisis Data

Data dianalisis menggunakan teknik analisis data kuantitatif, di mana
penilaian dari validator dianalisis secara deskriptif kualitatif untuk merevisi dan
meningkatkan kualitas media

D. Hasil dan Pembahasan

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) yang
diterapkan secara sistematis untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
web dengan tema zakat dalam Islam. Penelitian ini dirancang dalam lima tahapan
utama, yaitu analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan evaluasi.
Tujuannya adalah untuk menghasilkan media pembelajaran yang efektif, inovatif,
dan relevan dengan kebutuhan siswa dan guru di MAN 1 Plus Keterampilan
Bengkalis.

Tahap pertama, analisis, bertujuan untuk mengidentifikasi kebutuhan
pembelajaran terkait tema zakat dalam Islam. Pada tahap ini, data dikumpulkan
melalui angket atau kuesioner yang diberikan kepada 30 guru dan 50 siswa.
Kuesioner dirancang dalam format tertutup untuk mempermudah pengolahan data,
dengan fokus pada identifikasi kesenjangan pembelajaran yang ada serta
eksplorasi potensi penggunaan media Genially dalam mendukung pembelajaran
berbasis e-learning.

Tahap kedua, perancangan, melibatkan proses desain awal portal e-learning
"Zakat Edu: Genially Portal." Desain ini didasarkan pada kebutuhan yang telah
diidentifikasi sebelumnya. Portal dirancang dengan elemen visual yang menarik dan
fitur interaktif untuk mempermudah siswa memahami konsep zakat. Selain itu,
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rancangan mencakup struktur navigasi yang intuitif, estetika yang mendukung
pengalaman pengguna, serta integrasi pendekatan Pembelajaran Berbasis
Masalah (PBM) untuk meningkatkan partisipasi siswa.

Tahap pengembangan merupakan implementasi dari desain yang telah
dirancang menjadi produk nyata. Portal e-learning ini dikembangkan menggunakan
platform Genially, yang memungkinkan integrasi berbagai fitur seperti animasi
interaktif, video pembelajaran, kuis, dan latihan soal yang relevan dengan tema
zakat. Setelah portal selesai dikembangkan, dilakukan uji coba internal untuk
memastikan kelayakan teknis, kemudahan penggunaan, dan kesesuaian fungsional
sebelum diujikan kepada pengguna sebenarnya.

Pada tahap implementasi, portal "Zakat Edu: Genially Portal" diterapkan
dalam pembelajaran Figih di kelas X MAN 1 Plus Keterampilan Bengkalis. Guru
memandu siswa dalam menggunakan media pembelajaran selama proses belajar
mengajar berlangsung. Siswa berpartisipasi aktif dalam eksplorasi materi melalui
portal, sementara guru mengamati dan memberikan umpan balik untuk memastikan
media digunakan dengan optimal.

Tahap terakhir adalah evaluasi, dimana efektivitas dan kelayakan portal e-
learning dinilai. Evaluasi dilakukan melalui kuesioner yang diberikan kepada siswa
dan guru setelah penggunaan media. Kuesioner ini menggunakan Skala Likert
dengan lima opsi jawaban mulai dari "Sangat Setuju" hingga "Sangat Tidak Setuju."
Data yang dikumpulkan dianalisis secara kuantitatif untuk menghitung skor rata-
rata, yang kemudian digunakan untuk menentukan tingkat efektivitas dan kelayakan
media pembelajaran.

Hasil dari penelitian ini adalah portal e-learning "Zakat Edu: Genially Portal,"
sebuah media pembelajaran yang mengintegrasikan teknologi informasi dan
komunikasi (ICT) dengan pendekatan PBM. Portal ini telah dievaluasi dan terbukti
efektif dalam mendukung pembelajaran tema zakat dalam Islam. Media ini juga
dirancang untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan
menyenangkan, sesuai dengan kebutuhan siswa dan guru di MAN 1 Plus
Keterampilan Bengkalis.

Berdasarkan proses pengenalan media pada pertemuan yang diberikan
didaparkan tahap penilaian oleh guru sebanyak 30 orang sebagai validator
sekaligus pengguna media, adapun hasil penilaian evaluasi oleh guru adalah
sebagai berikut:

Tabel 1. Hasil Evaluasi Media Web Genially oleh Guru

No Dimensi yang di ukur N Rata-rata SDt:\:lig:ir Interpretasi
1 Tampilan Menu 30 4,63 0, 02722 Sangat Setuju
2 Tampilan Gambar 30 4,73 0, 08165 Sangat Setuju
3 Teks 30 4, 68 0, 03143 Sangat Setuju
4 Isi Materi 30 4,73 0, 05963 Sangat Setuju
5 Pencapaian Objektif 30 4,76 0 Sangat Setuju
6 Permainan (Games) 30 4, 67 0, 11331 Sangat Setuju
7 Pendekatan Pedagogi 30 4, 64 0, 0862 Sangat Setuju
g  Hubungan ~ dengan 4, 4,61 0, 07857 Sangat Setuju

Teori Pembelajaran
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Penilaian ini mencakup delapan dimensi utama untuk menilai kualitas dan efektivitas
media dalam mendukung proses pembelajaran. Pada aspek Tampilan Menu, rata-rata
skor 4,63 dengan standar deviasi 0,02722 menunjukkan bahwa menu media ini sangat
memudahkan pengguna, dengan konsistensi penilaian yang tinggi. Hal ini sejalan
dengan penelitian oleh Suyuti, dkk, yang menyatakan bahwa desain menu yang
mudah digunakan sangat mempengaruhi efektivitas pembelajaran berbasis teknologi
(Suyuti dkk., 2023).

Tampilan Gambar mendapatkan rata-rata skor 4,73 dan standar deviasi
0,08165, menandakan bahwa gambar-gambar yang disajikan sangat membantu
dalam memperjelas materi. Aspek Teks dinilai sangat jelas dan informatif dengan rata-
rata skor 4,68 dan standar deviasi 0,03143.

Dimensi Isi Materi menunjukkan bahwa materi pembelajaran sangat relevan
dan mendalam, mendapatkan rata-rata skor 4,73 dengan standar deviasi 0,05963. Hal
ini menunjukkan bahwa materi yang disajikan sangat relevan dan mendalam.
Penelitian Zahwa & Syafi'i (2022), juga menunjukkan bahwa penyajian materi yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran sangat berpengaruh pada keberhasilan
penggunaan media dalam pendidikan.

Pencapaian Objektif memperoleh skor rata-rata tertinggi, yaitu 4,76 dengan
standar deviasi nol, yang menunjukkan kesepakatan penuh di antara validator bahwa
media ini sangat efektif dalam mencapai tujuan pembelajaran. Aspek Permainan
(Games), dengan rata-rata skor 4,67 dan standar deviasi 0,11331, dinilai sangat baik
dalam meningkatkan keterlibatan siswa, meskipun terdapat sedikit variasi dalam
penilaian. Pendekatan Pedagogi mendapatkan skor rata-rata 4,64 dan standar deviasi
0,0862, menunjukkan bahwa media ini menggunakan metode pembelajaran yang
sesuai dan mendukung proses belajar interaktif.

Terakhir, dimensi Hubungan dengan Teori Pembelajaran memperoleh rata-
rata skor 4,61 dengan standar deviasi 0,07857, menegaskan bahwa media ini sejalan
dengan teori pembelajaran yang ada. Hal ini sesuai dengan penelitian oleh (Khairini &
Yogica, 2021), yang menyatakan bahwa media pembelajaran yang sesuai dengan
teori pembelajaran dapat membantu proses pemahaman siswa menjadi lebih efektif.
Secara keseluruhan hasil penilaian guru, evaluasi menunjukkan bahwa media
pembelajaran Genially sangat efektif dan layak digunakan dalam pembelajaran Fiqih,
dengan tingkat kesepakatan yang tinggi di antara para validator.

Adapun hasil dari penilaian siswa terhadap media web genially sebanyak 50
orang siswa yang terdiri dari tiga dimensi penilaian sebagai berikut:
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Tabel 2: Hasil Evaluasi Mmedia Web Genially oleh Siswa

No Dimensi yang di N Rata-rata Sta".daf Interpretasi
ukur Deviasi
1 Kemudahan dalam 50 3,98 0,0165 Setuju
penggunaan
p  Materi  Presentasi g, 3,03 0,0838 Setuju
Genially
3 Game Quiz Genially 50 4,04 0,1029 Setuju

Evaluasi terhadap media pembelajaran berbasis web Genially dilakukan
dengan melibatkan 50 siswa sebagai responden, yang menilai tiga dimensi utama:
kemudahan penggunaan, materi presentasi, dan game quiz. Pada dimensi
Kemudahan dalam Penggunaan, siswa memberikan rata-rata skor 3,98 dengan
standar deviasi 0,0165, menunjukkan bahwa mayoritas siswa merasa media ini cukup
mudah digunakan. Penilaian yang konsisten ini mencerminkan keseragaman
pengalaman siswa dalam menggunakan media tersebut.

Dimensi Materi Presentasi Genially memperoleh rata-rata skor 3,93 dengan
standar deviasi 0,0838, yang menunjukkan bahwa siswa merasa materi yang disajikan
cukup jelas dan mendukung proses pembelajaran. Meskipun skor ini sedikit lebih
rendah dibandingkan kemudahan penggunaan, tetap berada dalam kategori "Setuju,"
menandakan bahwa mayoritas siswa memberikan penilaian positif terhadap kualitas
materi.

Untuk dimensi Game Quiz Genially, siswa memberikan rata-rata skor tertinggi,
yaitu 4,04 dengan standar deviasi 0,1029. Hal ini menunjukkan bahwa game quiz
berhasil menarik perhatian siswa dan mendukung pembelajaran secara interakitif.
Meskipun terdapat sedikit variasi dalam penilaian, keseluruhan tanggapan siswa
sangat positif terhadap fitur ini.

Hal ini karena interaktivitas yang ditawarkan oleh game quiz dalam media
Genially meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa, sesuai dengan penelitian oleh
(Fikriyah dkk., 2025) yang menunjukkan bahwa elemen interaktif dalam pembelajaran
berbasis web dapat meningkatkan pemahaman siswa. Penelitian lain oleh (Wulandari,
2023) juga mengungkapkan bahwa penggunaan elemen visual dan interaktif dalam
media pembelajaran berbasis teknologi membantu siswa memahami konsep secara
lebih baik. Penelitian oleh (Luma’Ul “Adilah Hayya,” 2023). menguatkan bahwa game
dan kuis dalam media pembelajaran dapat meningkatkan minat siswa untuk lebih aktif
dalam belajar.

. Kesimpulan

Berdasarkan hasil evaluasi yang dilakukan oleh guru dan siswa, media
pembelajaran berbasis web Genially memperoleh penilaian yang sangat positif.
Penilaian dari guru mencakup delapan dimensi utama, dan secara keseluruhan
menunjukkan bahwa media ini sangat efektif dalam mendukung proses pembelajaran.
Adapun hasil evaluasi yang dilakukan oleh siswa menunjukkan bahwa media
pembelajaran berbasis web Genially dinilai positif oleh siswa dalam semua dimensi
yang diukur. Semua rata-rata skor berada dalam kategori "Setuju," menunjukkan
bahwa media ini efektif dan user-friendly. Konsistensi dalam penilaian siswa
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mengindikasikan bahwa media Genially merupakan alat pembelajaran yang
bermanfaat dan dapat diterima dengan baik dalam proses pembelajaran.

Secara keseluruhan, baik penilaian dari guru maupun siswa menunjukkan
bahwa media pembelajaran berbasis web Genially merupakan alat pembelajaran yang
sangat baik. Media ini mendapat penilaian positif di semua dimensi yang diukur, dan
dengan konsistensi penilaian yang tinggi, dapat diterima dengan baik oleh pengguna,
baik oleh guru maupun siswa, dalam mendukung pembelajaran tema zakat dalam
Islam. Media ini dinilai efektif dan user-friendly oleh guru dan siswa, menunjukkan
bahwa Genially mampu membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Untuk
memaksimalkan potensi Genially, disarankan untuk mengembangkan konten yang
lebih beragam, memberikan pelatihan tambahan kepada guru, dan melakukan
evaluasi berkelanjutan untuk mengukur efektivitas jangka panjang. Selain itu,
menambahkan fitur personalisasi dapat membantu siswa belajar sesuai dengan gaya
dan kecepatan mereka, meningkatkan pengalaman belajar secara keseluruhan.
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